D1192 |i neare_Regressi on. wxm

Li near e Regression

1 Problembeschreibung
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Dokurent nunmer : D1192
Quel I e: Johann Wil harter,
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Gesucht ist ein Maxi ma- Programm zur Ber echnung
der |inearen Regression.

2 Probleml6ésung

"~ EINGABE

' G b die Liste mit den x-Werten ein[1,2,3];
(%01) [1, 2, 3]

' G b die Liste mit den y-Werten ein[4,5,6];
(%02) [4,5, 6]

K VERARBEI TUNG

7~ (% 3) n:length(x);
(%3) 3

7 (% 4) sx2:sum(x[i]**2,i,1,n);
(%4) 14

7 (% 5) sx:sum(x[i],i,1,n);
(%05) 6

7 (% 6) sxy:sum(x[i]*y[i],i,1,n);
(%6) 32

7 (% 7) sy:sum(y[i],i,1,n);
(%7) 15

7 (% 8) gl: a*sx2+b*sx=sxy;
(%8) 6b+14 a=32

7 (% 9) g2: a*sx+b*n=sy;
(%9) 3 b+6a=15

7~ (% 1) x:read("Gb die Liste nit den x-Werten ein");

7~ (% 2) y:read("Gb die Liste mit den y-Werten ein");
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7 (% 10) |:solve([gl,92],[a, b]);
_ (w10) [[a=1, b=3]]

7 (% 11) Aa, 1 [1][1];
. (w11) 1

7 (%12) Bib, I[1][2];
 (%12) 3

7 (%13) Kill(x,y);
| (%13) done

7 (% 14) gerade: y=A*x+B;
. (%14) y=x+3

"~ AUSGABE

? (% 15) print("D e Regressionsgerade =", gerade)$
. Die Regressionsgerade =y=x+3

7 (%16) % nuner;
. (%16) y=x+3




